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Une vingtaine de créateurs
d'arts numériques de divers
horizons et compétences sont
invitds par UInstitut de la fran-

- cophonie numérique de I'Or-

nisation internationale de la
ancophonie 4 présenter leurs
ceuvres et leur savoir-faire’ aux
professionnels, au grand public
et aux jeunes artistes ‘franco-
phones participant aux Jeux.
ittérature, niusique, théd-
tre, arts plastiques... les ordi~
nateurs et Internet investissent
aussi les champs de la création
artistique. Les arts numériques
se développent de plus en plus
et générent de nouvelles for-
mes d'expression culturelle,
Par leurs ours, leurs
compétences et leurs horizons
uésldivers, les créateurs franL—

invités 3 B

Cultu e 7
Explosion d’arts numériques a Beyrouth

numériques. Abdou Diouf donnera

créateurs, professionnels et

opérateurs culturels Libanais

qui travaillent avec les techni-

ques numériques », précisent
s organisateurs,

Le numérique
s'installe partout

Sila technologie numérique
a invest toutes les disciplines

artistiques traditionnelles, eile
a aussi développé un genre
contemporain ticuliére-

ment adapté aux possibilités
du multimédia, I'art de « Pins-
tallation interactive ». Il s'agit
d'une mise en scéne combi-
nant différents objets, ceuvres
d'art, images vidéo, sons et
lumidses.. . pilotés par un pro-
gramme informatique faisant
appel 4 plusieurs sens 2 la fois
etoble est souvent

offrent un lar anorama
s Multi- .

des arts

P
mis 4 contribution. Plusieurs
les trés diffé d'ins~

disciplinaires pour la plupart,
ils mélangent souvent musi-
ques, images, lettres, peinture,
poésie... mais aussi passé et
présent, hautes et basses tech-
nologies, sérieux et divertisse-
ment. Le point commun de
ces personnalités métissées est
sans doute la curiosité et Fin-
novation qui inspirent. leurs
créations.

Pour ‘fai.re découvrir ces

tallations seront ainsi présen-
tés 4 Beyrouth :

Le Souffle (Lungs-the Brea-
ther) de” Laura Colmenares
Guerra, en collaboration avec
Todor Todoroff et Yacine Se-
bti. Respirez pour fuire danser
les méduses, du 28 septembre
au 6 octobre, théitre Monnot.

Sautez(Jump /), un jeu d'im-
mersion interactive pour les 7
4 77 ans, de Yacine Sebd, 27

pot ¢ , le
artistes animeront des confé~
rences, des ateliers de forma-

ptembre au 6 octobre, stand
de 'Organisation internatio-
nale de la francophonie, Vil-

muit... 12 musique est un do-
maine olt l'usage du numérique
est devenu tr2s familier 4 nos
oreilles. Mais le mariage du ta-
lent des artistes et de leur mai-
trise des technologies informa-
tiques-a ouvert des possibilités
h i ion dans la

tion, des démonstrations pour
he d

& Teur d

Py

des partenaires des Jeux
]d‘f]: Sophoni Saifi .J

composition et la performance
boales, D f
e ins-

P eur ans
une approche 2 1a fois pédago-
gique et ludique. - P

iront 2 la rencontre du

> public libanﬁis,‘nommnl'lent de

Lreiller réveur &' Armella
Leung, 28 septembre au 6
octobre, galerie Pidce unique
(Saifi).

Y ieried Alexand:

fruments sont créés tandis que,
comme pour les autres discipli-
nes artistiques, le numérique
permet de méler musique, vi-
déo et 1 ivité. Un choix

Jeunes, & g
et artistes qui peuvent partici-

per aux conférences, ateliess et .

démonstrations organisés dans
des universités, centres cultu-
rels et galeries de Beyrouth.
Des activités communes asso-
ciant les créateurs francopho-
nes invités et des artistes Li-
banais en création numérique
permettront des synergies et

Castonguay et Mathieu Bou-
chard. Quand la technologie
ressuscite les ceuvres du passé,
28 septembre au 6 octobre, ga-
lerie E")Ece unique {Saifi).

Aurora Consurgens de Ho-
ria Cosmin Samoila et Marte-
Christine Driesen. Les cas-
ques libérent les talents, du 28
septembre au 6 octobre, crypte
de I'église Saint-Joseph.

des échanges de comp

« A travers cette manifes-
tation, le public pourra non
seulement découvrir des artis-
tes venus des cing continents,
mais éxalement. rencontrer les

Le numérique
conngit la chanson

ctro ou téchno, sur les
ondes ou dans les bojtes de

des cultures musicales contem-
poraines et de lutherie numéri-
que est présenté avec :

Concert  dlectro-acoustique
du compositeur Todot Todo-
roff, 29 septembre 2 20h30, au
théatre Monnot.

Larackh Grobot, une poupée
4 la batterie, de Simon Laro-
che, 3 octobre 4 23h00 au Ba-
sement et 5 octobre, & 21h00,
finale du concours Franco
Elektro (au Noir).

Airplane, une feuille de pa-
pier pour faire de la musique,
créé oar Alain Crevoisier. du

s i
%g £

laboratoire Instruments du
futur, le 3 octobre 22h00, dé-
monstration/concert au Base-
ment, et le 5 octobre, 2 20h00,
démonstration lors de [a finale
du concours Franco Elektro
(au Noir).

La répétition, spectacle vi-
déo-tusical de Vaeceslav
Druta, Ie S octobre & 21400,
Village des partenaires des Jeux
de la francophonie (Saifi).

. Performance musicale DJ et
concert de Derek Sein, le 4 oc-
tobre & 20h30, au Village des

memi)rcs des Jeux {place des

tyzs).

Le numérique
entre dans la danse

Dans le prolongement de
T'utilisation des techniques de
Iimage, du son, de la lumigre
et de la scénographie propre
au spe[ctade vjvant, es cho-

dévelop-

le coup d'envoi des ma

teractifs de capture du mou-~
vement du danseur au projet
de danse dans des environne~
ments virtuels en réseau, les
domaines et champs d'action
de la création chorégraphique
ne cessent de s'éhxsir.

Danse et tech fes, ate-

nifestations lundi 28 septembr

£

: Internet, les blogs, les tags...

voire méme les SMS, Auteurs
‘et artistes se mettent 3 explo-
rer les nouvelles possibilités
du numérique pour recréer
oésie, narration et dialogues.
armi les exemples qui seront
csentés 3 B h

liers professionnels avec la
chorégraphe Frangoise Tar-
tinville, 28 septembre, amphi-
théitre du Village des Jeux de
la francophonie (Université
Hadeth), et du 29 septembre
au 2 octobre, au studio Ma-
amat, en collaboration avec
ain Crevoisier, Simon La~
roche, Yacine Sebti et Todor
Todoroff.

Le numérique

raconte ses histoires
Est-il besoin de souligner

combien les traitements de

texte et les claviers de nos or-
i ont formé les

£rap

pent une esthétique du corps

dansé en s'appuyant sur
hnologi P s Du

habitndes d'écriture, y compris
celles des plus grands écrivains.
De lles formes de créa-

tion littéraire sont apparues

rapport 4 limage que suscite
ppor & Famage que i

4 travers les sites

" Le monde des

ils offrent une palette de créations sonores, visuelles et interdctives, au carrefour des arts de la science et des technologies

e, 2 17h00, 2 Saifi Village.

teractif reprenant les projets

de la premuigre période du col-

lectif METAmorphoZ (2001

- 2005) : inftxllations plasti-
t

nes portables et d'appareils
de prise de son. Ces éléments
visuels et sonores sont mis en
scéne dans une installation
b < Py

que:

S e
» Sperac et P a
ces transdisciplinaires mélant
parolcs a:tistigiues et pratiques
o 7 P

Yo qui se PP
sur les 5 jours de l'atelier,
Se’ler.t‘ion de films d'drt m}litn

octobre, Village des partenai-
res des Jeux de a francophonie
{Saift).

La Chartreuse : &riture et
recherche/expérimentation,
une conférence de Franck
Bauchard, di djointde

i v du L,
au 6 octobre, Village des par-
tenaires dcsﬁ]eux de la franco-
phonie (Saif). .

Le numérique
y met les formes
Du graphisme 2 la sculptu-

-la Chartreuse, res| onsable’ du

Centre national des écritures

S f . .
re, du styflsme aux objets ani~
més, on ne cerne pas toujours

1 ibilités in

du spectacle & Vil 1és
Avignon (France). Iy présen-
tera la politique de recherche
et de soutien qui ¥ est menée
pour confronter la sc2ne 2 un
environnement  numérigue,
technologique et médiatique.
Mercredi 30 septembre 2
20h00, thédte Tournesol.

Le numérique
fait son cinéma

Films d’animation, clips vi-
déo, effets spéciaux... le ciné-
ma qui 2 depuis longtemps fait
appel aux nouvelles technolo-
fes a été pionnier dans Tuti-
ation du numérique. Qutre
les possibilités artistiques jim-

“ menses quelles lui apportent,

ces techniques ont aussi ré-

volutionné  économiquement

les tournages, les montages
et ]

de
Camille Scherrer, un livre qui
s'anime en le feuilletant, %7

-septembre-6 octobre, Villay

des partenaires des Jeux de
francophonie (Saifi).
Spamdigest, une performan-

ce de Valérie Cordy et Derek

Sein, du collectif MéTAmor-

hoZ, mercredi 30 septembre,
glhOO, théitre Tournesol -
Vévé, une expérience d’éeei-
ture/nouvelle narration sur le
Net créée par Softan Audry,
27 septembre-6 octobre, Vil-
lage partenaires des Jeux
de Ja francophonie (Saifi).
Dialogue, pigce de théitre
en ligne de Nadia Qufrid, 27

septembre-6 octobre, V‘luﬂ%:-

des partenaires des Jeux de
francophonie (Saiff).
MéTAmorphoZ, DVD in-

et la postp e quia
fait dire au cslébre critique de
cinéma_frangais Henry Cha-
pier : « Nous sommes tous des
cinéastes numériques. »
Topomovies, insta.}la:inn de

les -
troduites par les technologies
numériques pour les créateurs
de formes et de formats, grace
aux images 2D et 3D et aux
logiciels de design, et électro~
mque d'inventer de nouyveaux
modes d'expression visuelle.

Visuels numérigues du Li-
ban, exposition gima s nu- -
mériques de Ricardo Mbarkho,
%ﬂletie Piéce unique (Saifi), du

'8 septembre au 6 octobre.

Création et objets électro-
nigues : du design d'objets 2
Iintervention artistique en
milien naturel, conférence-
démonstration de Mouna An-
draos, Sofian Audry et Simon.
Laroche, le 2 octobre 18h00-
19h15, Saifi.

Du virtuel au réel; itelier
de cybermsculpture avec Far-
tiste ‘multimédia Genova, 29
septembre, Village des Jeux de
1a francophonie, Université de .
Hadeth .

eth. - .
A souligner encore qua tra-
vers ateliers et conférences, les

cinéma
re Sliders, 27 septembre au 6
octobre, Village des partenal-

artistes, profes- *

sionnels et opérateurs culturels

libanais intéressés pourront
fondir leur i

resdes Jeux dela fr
(Saifi).

On wva tous y passer, un re-
d décalé sur la vidéosur-
veillance, de Simon Laroche
et Etienne Grenigr, 26 sep-
tembre au 6 octobre, Village
de la francophenie (Université
Hadeth).
Atelier de cinéma interac-
x:‘(" sur Beyroush (inscription
6turée) : ~ construction d'un
double virtuel de la ville de
Beyrouth 2 partir de télépho-

de la création numérique, ac-
croitre leur compétence dans
ce domaine, échanger leur ex-
périence et metwe en place de
es collaborations, Ces
ateliers sont réalisés en parte-
nariat avec Académie_liba-
naise des beaux-arts (ALBA)
et I'Université Saint-Joseph
{us).
Pour plus dinformations,
une ‘mise 4.jour quotidienne
sur www.creanumerica.org



